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À travers les actions mises en places dans le cadre du Schéma départemental de la 
lecture publique depuis 2020, le Conseil départemental de l’Oise s’engage fortement 
dans la lutte contre les fractures sociale, territoriale et numérique. 

L’utilisation d’outils numériques est de plus en plus indispensable pour accomplir 
les démarches du quotidien, travailler, s’informer, accéder à des pratiques culturelles, 
et rester en lien avec ses proches. Or, leur utilisation n’est pas intuitive et nécessite 
l’acquisition de compétences par la formation et la pratique. Les bibliothèques ont un rôle 
majeur à jouer dans l’inclusion numérique. 
La Médiathèque départementale de l’Oise développe depuis 2014 une offre de services 
numériques destinée à accompagner les bibliothèques de son réseau dans cette mission 
désormais centrale.

Ainsi, le Catalogue de l’offre numérique 2025 présente les nouvelles ressources en ligne 
de Ma Médiathèque numérique, offertes à tous les usagers des bibliothèques de l’Oise, 
ainsi qu’un aperçu détaillé des outils d’animation proposés aux bibliothécaires pour la 
programmation de leurs événements en bibliothèque (expositions interactives, malles 
numériques, pack jeux vidéo) et l’ensemble des supports numériques pour organiser des 
animations et des formations.
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Apposé sur la fiche d’un outil numérique, ce symbole vous suggère 
l’organisation d’un « Café numérique » pour présenter cette ressource 
à vos usagers.

Présent sous le titre de l’outil numérique détaillé, ce symbole indique le niveau 
d’expertise requis pour utiliser l’outil auprès de vos usagers : grand débutant, 
débutant, intermédiaire, avancé. 

Grand débutant 

Apposé sur la fiche d’un outil numérique, ce symbole annonce une 
nouveauté. 

Intermédiaire 

Apposé sur la fiche d’un outil numérique, ce symbole signifie qu’un 
temps de formation par la MDO est nécessaire pour une prise en main 
de cette animation en autonomie.

Débutant

Avancé 

LÉGENDES

NIVEAU D’EXPERTISE : DES REPÈRES POUR SE SITUER !

              

              

              

              

              

Le développement du numérique, l’accompagnement des expérimentations et des nouveaux 
usages sont au cœur des priorités de la Médiathèque départementale de l’Oise.

L’offre, qui s’enrichit chaque année, est présentée dans ce catalogue en 5 rubriques : 
• Les services en ligne et formation, 
• �Le matériel sans écran et sans internet,
• Le matériel connecté,
• Les expositions interactives mêlant panneaux et activités sur tablette en réalité augmentée,
• .Les jeux vidéo, une offre enrichie chaque année par les dernières consoles et des jeux récents.

Ce catalogue s’accompagne d’un dispositif de médiation sous la forme de formations, de fiches 
pratiques et de tutoriels présentés dans des rubriques dédiées sur mdo.oise.fr pour faciliter la 
mise en place d’ateliers dans vos bibliothèques. 

L’offre est répertoriée en fonction du niveau d’expertise et des compétences requises pour pouvoir 
en bénéficier pleinement.

                                                        

COMPÉTENCES INFORMATIQUES ET NUMÉRIQUES
Savoir utiliser un ordinateur : allumer, éteindre, retrouver un fichier, se connecter à 
Internet. × × × ×
Savoir naviguer sur Internet pour se rendre sur un site. × × × ×
Savoir utiliser une tablette : allumer, éteindre, retrouver une application, se 
connecter en wifi, aller sur Internet. × × ×
Savoir brancher les câbles d’une console de jeux. × × ×
Savoir utiliser un lecteur Daisy. × ×
Savoir remplir un document sous le logiciel Powerpoint. × ×
Savoir utiliser une liseuse : allumer, éteindre, cliquer sur un fichier. × ×
Savoir télécharger un logiciel spécifique à partir d’un site. ×
Savoir où se trouvent les fichiers téléchargés dans l’ordinateur ou la tablette : Mes 
téléchargements. ×
Savoir télécharger une application sur Playstore® ou Appstore®. ×
Gérer l’assistance technique de 1er niveau auprès des usagers. ×
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NUMÉO :
Mois du numérique dans l’Oise

DESCRIPTION
Le numérique vous passionne ? Vous développez déjà des animations de ce type 
ou vous souhaiteriez le faire au sein de votre bibliothèque ?
Participez à cet événement consacré aux nouvelles technologies, à l’inclusion 
numérique et aux services innovants en organisant un atelier numérique dans 
votre bibliothèque.
Au  programme  :  des  ateliers,  des  débats,  des tournois de jeux vidéo, des 
expositions interactives et pleins d’autres animations ! Que vous soyez novice 
ou expert, vous trouverez dans ce catalogue un atelier qui vous ressemble.

OBJECTIFS
 Développer les animations numériques dans les bibliothèques ;
 Valoriser les actions menées en autonomie par les bibliothèques ;
 Donner une image plus moderne et innovante des bibliothèques dans le but 

d’attirer de nouveaux usagers.

DESCRIPTION
Avec CAFEYN, proposez à vos usagers près de 1700 titres de presse 
accessibles gratuitement depuis votre support informatique.
Grâce aux nombreuses thématiques allant de l’actualité à la presse people 
en passant par les infos locales vos usagers de tous âges pourront consulter 
la presse et leurs magazines préférés.
Cette ressource peut également être employée comme support lors d’ateliers 
d’Éducation aux médias et à l’information (EMI) en vous permettant d’utiliser 
les couvertures de presse et les choix éditoriaux dans vos animations.

OBJECTIFS
 �Augmenter le fonds de périodiques des bibliothèques gratuitement et sans 
bouger les murs ;
 �Proposer des ressources pour l’Éducation aux médias.

INFORMATION
Pour participer à ce festival, c’est très 
simple !

Téléchargez l‘appel à projet dans la 
rubrique sur le site de la MDO.

 

CALENDRIER 
Du 1er au 30 avril
Tous les 2 ans (année impaire) 
Prochain NuméO en 2025

INFORMATION
Ma Médiathèque numérique est une 
offre de ressources en ligne légale et 
gratuite proposée par la Médiathèque 
départementale pour les habitants de 
l’Oise inscrits dans une bibliothèque.
Vous pouvez présenter ces ressources 
numériques avec un vidéoprojecteur 
ou sur un poste informatique dédié au 
public.

La MDO met à votre disposition des 
supports de communication pour 
valoriser les ressources numériques. 
Les cafés numériques sont un bon 
moyen pour présenter ces ressources à 
vos usagers.

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
7 ans

DURÉE DE L’ABONNEMENT 
1 an, renouvelable sur réinscription

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, 
contactez sandrine.degry@oise.fr

POUR PLUS DE  RENSEIGNEMENTS 
SUR LES RESSOURCES EN LIGNE, 
contactez l’équipe numérique au 
03 44 10 83 09.

NIVEAU D’EXPERTISE                

MA MÉDIATHÈQUE NUMÉRIQUE : CAFEYN
Votre kiosque à domicile !
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BONUS MDO
 �Vous pouvez mener plusieurs actions en parallèle et en autonomie grâce 
aux prêts du matériel de la MDO.

 �La MDO pourra vous former à l’utilisation de son matériel pour vous 
aider à réaliser votre atelier en autonomie.

SERVICES EN LIGNE ET FORMATION
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DESCRIPTION
En plus du soutien scolaire, de l’apprentissage du code de la route et des 
langues qui ont fait la renommée de TOUTAPPRENDRE, découvrez des 
documentaires, des masterclass sur plusieurs autres thématiques comme 
l’Éducation aux médias et à l’information, l’écologie, la nutrition, le 
secourisme, etc.
Grâce à TOUTAPPRENDRE, cultivez votre curiosité en explorant des milliers 
de cours pour découvrir ou approfondir vos connaissances dans divers 
domaines tels que l’informatique, la musique, la recherche d’emploi et des 
centaines d’autres thématiques !

OBJECTIFS
 �Proposer des cours d’initiation à l’informatique pour lutter contre la fracture 
numérique ;
 �Proposer des ressources pour : la recherche d’emploi, le soutien scolaire, 
la sensibilisation aux médias, l’apprentissage de la langue des signes 
française (LSF), du code de la route, etc.

DESCRIPTION
Vous êtes cinéphile ? Cette ressource est pour vous ! Grâce à Arte VOD, 
vous allez pouvoir consulter en streaming ou en téléchargement le meilleur 
du catalogue d’ARTE (grands documentaires, collections emblématiques, 
spectacles, émissions phares de la chaîne, cinéma patrimonial et 
contemporain) et de la collection d’UniversCiné (plus de 5 000 films, français 
et étrangers).

OBJECTIFS
 �Valorisation de la production cinématographique française et étrangère ;
 �Proposer une offre complémentaire à l’offre de DVD.

INFORMATION
Ma Médiathèque numérique est une 
offre de ressources en ligne légale et 
gratuite proposée par la Médiathèque 
départementale pour les habitants de 
l’Oise inscrits dans une bibliothèque.
Vous pouvez présenter ces ressources 
numériques avec un vidéoprojecteur 
ou sur un poste informatique dédié au 
public.

La MDO met à votre disposition des 
supports de communication pour 
valoriser les ressources numériques. 
Les cafés numériques sont un bon 
moyen pour présenter ces ressources à 
vos usagers.

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
6 ans

DURÉE DE L’ABONNEMENT 
1 an, renouvelable sur réinscription

INFORMATION
Ma Médiathèque numérique est une 
offre de ressources en ligne légale et 
gratuite proposée par la Médiathèque 
départementale pour les habitants de 
l’Oise inscrits dans une bibliothèque.
Vous pouvez présenter ces ressources 
numériques avec un vidéoprojecteur 
ou sur un poste informatique dédié au 
public.

La MDO met à votre disposition des 
supports de communication pour 
valoriser les ressources numériques. 
Les cafés numériques sont un bon 
moyen pour présenter ces ressources à 
vos usagers.

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
6 ans

DURÉE DE L’ABONNEMENT 
1 an, renouvelable sur réinscription

POUR PLUS DE  RENSEIGNEMENTS 
SUR LES RESSOURCES EN LIGNE, 
contactez l’équipe numérique au 
03 44 10 83 09.

POUR PLUS DE  RENSEIGNEMENTS 
SUR LES RESSOURCES EN LIGNE, 
contactez l’équipe numérique au 
03 44 10 83 09.

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

MA MÉDIATHÈQUE NUMÉRIQUE : TOUTAPPRENDRE
L’autoformation à son rythme !

MA MÉDIATHÈQUE NUMÉRIQUE : ARTE VOD
Films, séries et documentaires pour toute la famille !

SERVICES EN LIGNE ET FORMATIONSERVICES EN LIGNE ET FORMATION
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DESCRIPTION
MA PETITE MÉDIATHEQUE donne accès à un catalogue riche de plus de 2 
500 contenus composés de vidéos (séries animées, documentaires), de livres 
(epub et audios), de jeux et activités créatives ou encore de musique.
Pour constituer ce catalogue destiné aux enfants de 3 à 12 ans, ARTE s’est 
appuyé sur une sélection d’éditeurs jeunesse incontournables dont le savoir-
faire est reconnu : Bayard, France Télévisions distribution, Les films du 
Préau, CPF, L’Ecole des Loisirs, Procidis…

OBJECTIFS
 �Proposer des contenus de qualité, sécurisés et sans interruption publicitaire ;
 �Proposer des ressources sur des thématiques sociétales actuelles telles 
que l’Éducation aux médias, le handicap, les migrants, etc.

INFORMATION
Ma Médiathèque numérique est une 
offre de ressources en ligne légale et 
gratuite proposée par la Médiathèque 
départementale pour les habitants de 
l’Oise inscrits dans une bibliothèque.
Vous pouvez présenter ces ressources 
numériques avec un vidéoprojecteur 
ou sur un poste informatique dédié au 
public.

La MDO met à votre disposition des 
supports de communication pour 
valoriser les ressources numériques. 
Les cafés numériques sont un bon 
moyen pour présenter ces ressources à 
vos usagers.

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants

ÂGE MINIMUM 
3 ans

DURÉE DE L’ABONNEMENT 
1 an, renouvelable sur réinscription

POUR PLUS DE  RENSEIGNEMENTS 
SUR LES RESSOURCES EN LIGNE, 
contactez l’équipe numérique au 
03 44 10 83 09.

POUR PLUS DE  RENSEIGNEMENTS 
SUR LES RESSOURCES EN LIGNE, 
contactez l’équipe numérique au 
03 44 10 83 09.

MA MÉDIATHÈQUE NUMÉRIQUE : 
MA PETITE MÉDIATHÈQUE
Des contenus de qualité pour les enfants !

MA MÉDIATHÈQUE NUMÉRIQUE : BIBLIODYSSÉE
Des livres adaptés pour les DYS

SERVICES EN LIGNE ET FORMATIONSERVICES EN LIGNE ET FORMATION

INFORMATION
Ma Médiathèque numérique est une 
offre de ressources en ligne légale et 
gratuite proposée par la Médiathèque 
départementale pour les habitants de 
l’Oise inscrits dans une bibliothèque.
Vous pouvez présenter ces ressources 
numériques avec un vidéoprojecteur 
ou sur un poste informatique dédié au 
public.

La MDO met à votre disposition des 
supports de communication pour 
valoriser les ressources numériques. 
Les cafés numériques sont un bon 
moyen pour présenter ces ressources à 
vos usagers.

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes en 
difficultés avec la lecture

ÂGE MINIMUM 
6 ans

DURÉE DE L’ABONNEMENT 
1 an, renouvelable sur réinscription

DESCRIPTION
BIBLIODYSSÉE est une bibliothèque construite en partenariat avec des 
orthophonistes. Elle propose de nombreux titres de littérature contemporaine 
pour les jeunes de 6 à 15 ans.
Les livres sont au format FROG, un format conçu pour soulager la charge 
cognitive liée aux DYS.

L’enfant, l’adolescent ou l’adulte en difficulté avec la lecture personnalise 
son livre en fonction de ses troubles DYS avec les outils d’aide à la lecture 
mis à sa disposition : changement de police, mise en avant des syllabes ou 
phonèmes, soutien audio, définitions, etc

OBJECTIFS
 �Favoriser le déchiffrage ;
 �Aider au maintien de l’attention ;
 �Faciliter la compréhension.

NIVEAU D’EXPERTISE                

NIVEAU D’EXPERTISE                
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DESCRIPTION
La formation initiale de la MDO, proposée aux bénévoles et 
aux salariés des bibliothèques nouvellement arrivés, permet 
d’appréhender les points importants des missions des bibliothécaires.
Le numérique, module d’une demi-journée réalisé en visio, permet de 
connaître les grandes lignes de l’offre numérique de la MDO et de s’adapter 
aux besoins et compétences numériques de chacun.

OBJECTIFS
 �Avoir un résumé de l’offre numérique de la MDO ;
 �Bénéficier d’un accompagnement personnalisé pour le développement 
d’ateliers ou de services numériques ;
 �Proposer des services innovants en lien avec les nouveaux usages des 
publics.

DESCRIPTION
Depuis 2020, la Médiathèque départementale de l’Oise propose aux 
bibliothèques et à leurs usagers des livres numériques en prêt. Avec cette 
offre complémentaire aux livres imprimés, la MDO affirme son engagement 
dans le développement de services dématérialisés et adaptés à certaines 
pratiques modernes.
Pour accéder à ce service, la MDO propose une demi journée de formation à 
distance ou sur site.

OBJECTIFS
 �Proposer un service de prêt à distance ;
 �Accéder aux nouveautés 7j/7, 24h/24 ;
 �Offrir un nouveau service à vos usagers ;
 �Proposer une solution de lecture adaptée pour les seniors et les personnes 
déficientes visuelles.

INFORMATION
La formation est proposée en visio sur 
une demie journée.
Pour se connecter, il n’y a pas besoin 
d’installer un logiciel, juste à cliquer sur 
un lien internet qui vous sera envoyé.

CONDITIONS DE PARTICIPATION 
 �1 ordinateur avec une webcam et un micro
 1 bonne connexion Internet
 �1 lieu calme et adéquat pour suivre cette 
formation

INFORMATION
Le prêt de livres numériques peut se 
faire via un ordinateur, une liseuse, une 
tablette et un smartphone.
La MDO propose un catalogue diversifié 
couvrant les différents genres littéraires 
jeunesse et adulte.
Pour  plus  d’informations, rendez-
vous sur mdo.oise.fr > Prêt de livres 
numériques.

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
10 ans

CONDITIONS D’ACCÈS TOUT 
AU LONG DE L’ANNÉE 
 �½ journée de formation, par 
bibliothèque ou par réseau, à distance 
ou  à la MDO de Beauvais. 
 �Assurer le 1er niveau de l’assistance 
technique.

POUR AVOIR DES 
RENSEIGNEMENTS SUR LE 
MODULE NUMÉRIQUE, 
contactez sandrine.degry@oise.fr

POUR AVOIR DES 
RENSEIGNEMENTS SUR LE PRÊT 
DE LIVRES NUMÉRIQUES, 
contactez sandrine.degry@oise.fr

FORMATION INITIALE : MODULE NUMÉRIQUE
Tout savoir sur l’offre numérique de la MDO !

LIVRES NUMÉRIQUES
Une nouvelle expérience de lecture !

SERVICES EN LIGNE ET FORMATIONSERVICES EN LIGNE ET FORMATION

BONUS MDO
Pensez aux cafés numériques pour valoriser cette ressource.
La MDO peut vous prêter des liseuses pendant 3 mois pour vous 
aider dans la médiation de ce nouveau service.

NIVEAU D’EXPERTISE                
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DESCRIPTION
Cubetto® est un jouet fantastique pour l’apprentissage de la programmation 
à destination des plus jeunes (3-5 ans).
C’est un robot cubique en bois motorisé et programmable avec des blocs de 
couleurs à insérer dans un plateau. Il a été créé pour favoriser l’apprentissage 
de la programmation informatique par le jeu, inspiré de la pédagogie 
Montessori et du langage LOGO.

OBJECTIFS
 ��Initier les plus petits aux codage et la programmation sans écran ;
 Renouveler le format des heures du conte ;
 Innover avec des ateliers inédits ;
 �Susciter des partenariats avec les acteurs de la petite enfance : école 
primaires, relais d’assistantes maternelles, etc.

DESCRIPTION
Les algorithmes sont présents dans notre quotidien où ils interviennent bien 
souvent sans que nous nous en rendions compte.
La MDO vous propose un ensemble de 4 jeux de plateau pour initier les 
plus jeunes au codage et aux algorithmes de façon ludique. Les thématiques 
abordées sont la logique, le codage et l’informatique.

OBJECTIFS
 �Se repérer dans l’espace ;
 Développer la pensée logique appliquée à la résolution de problèmes ;
 Découvrir les bases du codage ;
 Découvrir l’informatique et certaines de ses applications ;
 Promouvoir l’apprentissage coopératif.

MATÉRIEL
1 robot Cubetto® 
1 plateau
Jetons de programmation 
5 tapis
Piles non fournies

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants

ÂGE MINIMUM 
3 ans

DURÉE DU JEU 
45 minutes à 1 heure

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

INFORMATION
Ces jeux se jouent en solo ou en équipe 
et peuvent être encadrés par un adulte.

MATÉRIEL 
 �Pré-coding Penguin® 
 �Easy Coding Game® 
 �Robocoding®
 �Je découvre le code dans l’esprit 
Montessori®

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants

ÂGE MINIMUM 
3 ans

DURÉE DU JEU 
Entre 10 et 30 minutes

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

PROGRAMMATION ET CODAGE
CUBETTO® : Initiation à la programmation

PROGRAMMATION ET CODAGE
Jeux de plateau : initiation au pré-codage

MATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNETMATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNET

BONUS MDO
BONUS MDO

Ces jeux sont accessibles aux 3-8 ans.
Le niveau de jeu s’adapte aux compétences des joueurs.

Vous pouvez animer les parcours de Cubetto® avec des lectures 
d’albums, de kamishibaïs ou d’extraits musicaux en fonction du  
parcours du petit robot.

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                
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DESCRIPTION
Parce qu’il est possible de parler du numérique sans écran et sans Internet, 
la MDO propose des expositions sur les usages des technologies émergentes 
et leurs enjeux.

Avec l’exposition consacrée aux robots, vous serez incollable sur leur origine, 
sur l’intelligence artificielle et sur les nombreuses applications de la 
robotique dans notre quotidien.

OBJECTIFS
 Répondre aux questionnements sur des thématiques sociétales actuelles ;
 �Accompagner une animation numérique et augmenter sa portée et sa 
visibilité (ex : Sphéro®).

MATÉRIEL
13 panneaux autoportants. 79 x 196 cm. 
13 sacoches de transport

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 à 30 m² selon le nombre de panneaux.

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
12 ans

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

MATÉRIEL
6 robots Blue-Bot®
1 plateforme de rechargement 
1 barre de programmation
Jetons d’actions directionnelles 
1 planche quadrillée
1 livret d’accompagnement

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants

ÂGE MINIMUM 
3 ans

DURÉE DU JEU 
45 à 60 minutes

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

EXPOSITION NON INTERACTIVE
TOUT SAVOIR SUR LES ROBOTS

PROGRAMMATION ET CODAGE
BLUE-BOT® : Initiation à la programmation

MATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNETMATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNET

BONUS MDO
Pensez à mettre en valeur votre fonds de romans et documentaires 
sur cette thématique.

DESCRIPTION
Blue-Bot® est un robot commandé par la barre de programmation via une 
connexion Bluetooth. Il suffit de placer des jetons directionnelles dans les 
cases de la barre pour déterminer l’ordre de progression des actions.

Vous pouvez aussi diriger Blue-Bot® directement en appuyant sur les 
flèches directionnelles situées sur son dos.
Le corps de Blue-Bot® est transparent. Il permet aux enfants d’observer ses 
composants et de les identifier.

OBJECTIFS
 �Initier les plus petits aux codage et la programmation sans écrans ;
 Renouveler le format des heures du conte ;
 Innover avec des ateliers inédits ;
 �Susciter des partenariats avec les acteurs de la petite enfance : école 
primaires, relais d’assistantes maternelles, etc.
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DESCRIPTION
La MDO vous propose 3 jeux de plateau pour appréhender l’Éducation 
aux médias avec les adolescents et leur famille.
Avec le jeu Médiasphères de Canopé, il sera question de la vie et de la 
citoyenneté numérique ainsi que des problématiques de l’hyperconnexion.
Avec @h social, vous aborderez les réseaux sociaux, leur fonctionnements 
et leurs risques.
Avec 36h à la rédac, vous découvrirez le travail journalistique et comprendrez 
comment est traitée l’information : déontologie, rédaction, travail en équipe... 
autant de notions indispensables pour produire un bon article.

OBJECTIFS
 �Aborder l’EMI sans écran et sans Internet ;
 �Susciter le dialogue et des débats avec vos usagers ;
 �Inciter les partenariats avec les collèges.

INFORMATION
Vous pouvez créer votre kit d’activités en 
téléchargeant les fiches d’animation EMI 
de BSF (Bibliothèques sans frontières).
Liens vers la ressource :
https://mediaeducation.fr/les-
ressources/emi-en-bibliotheque-le-kit-
pedagogique/

MATÉRIEL
Matériels d’animation divers

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
7 ans

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

MATÉRIEL 
Variable selon les jeux

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
30 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
10 ans

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

ÉDUCATION AUX MÉDIAS ET À L’INFORMATION (EMI)
Kit d’activités esprit critique

ÉDUCATION AUX MÉDIAS ET À L’INFORMATION (EMI)
Jeux de plateau 

MATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNETMATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNET

BONUS MDO BONUS MDO
Livrets d’accompagnement fournis avec les jeux. Livret d’accompagnement livré avec le kit d’animations.

DESCRIPTION
La MDO a sélectionné pour vous différentes activités sans écran et sans 
Internet élaborées par l’association Bibliothèques Sans Frontières (BSF), et 
la Commission nationale de l’informatique et des libertés (CNIL). 

Ce kit d’animations propose cinq ateliers ludiques autour de trois grands axes :
 L’importance des mots pour une image ;
 L’identité numérique ;
 La sécurité des données.

OBJECTIFS
 ��Développer l’esprit critique des jeunes ;
 ��Appréhender les réseaux sociaux, les médias et l’information ;
 ��Lutter contre les pratiques abusives d’Internet et sensibiliser aux risques : 
fake news, cyberharcèlement, etc.

https://mediaeducation.fr/les-ressources/emi-en-bibliotheque-le-kit-pedagogique/
https://mediaeducation.fr/les-ressources/emi-en-bibliotheque-le-kit-pedagogique/
https://mediaeducation.fr/les-ressources/emi-en-bibliotheque-le-kit-pedagogique/
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DESCRIPTION
Mêlant sciences et investigation, cette enquête grandeur nature invite petits 
et grands curieux, à vivre une expérience originale et ludique. 
En s’appuyant sur leur sens de l’observation, du travail en équipe et leur 
esprit critique, les participants déconstruisent une vague d’idées reçues 
diffusées par un groupe se faisant appeler Les Obscurantes. 
Attention, l’horloge tourne... 
Il leur faudra aller vite pour relever ce défi !

OBJECTIFS
 �Développer l’esprit critique en famille ;
 �Aborder l’EMI de manière déconnectée ;
 �Inciter les partenariats avec les collèges.

MATÉRIEL
Nombre variable de kakémonos XXL 
autoportants selon les expositions

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 à 30 m² selon le nombre de panneaux

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
12 ans

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

INFORMATION
Il faut compter 15 à 30 min d’échanges. 
Une équipe peut être constituée de 5 
personnes maximum.
Vous pouvez aussi créer votre propre kit 
en le téléchargeant sur le site : https://
www.instantscience.fr/offre/escape-
game-panique-dans-la-bibliotheque-
kit-danimation/

MATÉRIEL 
Matériels d’animation divers

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
30 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
10 ans

DURÉE DU JEU 
1 heure

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

EXPOSITION NON INTERACTIVE
Tout savoir sur le numérique et développer l’esprit critique

ÉDUCATION AUX MÉDIAS ET À L’INFORMATION (EMI)
Escape game: développez l’esprit critique 

MATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNETMATÉRIEL SANS ÉCRAN ET SANS INTERNET

BONUS MDO BONUS MDO

Livret d’accompagnement présent dans la malle Escape game EMI.
Pensez à mettre en valeur votre fonds de romans et documentaires 
sur cette thématique.
Ces expositions pourront vous aider	dans le cadre de l’Éducation aux 
médias et à l’information..

DESCRIPTION
Parce qu’il est possible de parler du numérique sans écran et sans Internet, la 
MDO vous met à disposition des expositions sur les nouvelles technologies, 
leurs défis de société et leurs problématiques :

 Numérique, libérons nos pratiques ;
 Réseaux sociaux, où en êtes-vous ? 
 Décryptons l’information ;
 Fake news.

Elles sont empruntables comme les expositions ordinaires en prêt à la MDO.

OBJECTIFS
 Aborder des sujets de société actuels ;
 Encourager les actions d’EMI dans les bibliothèques.

https://www.instantscience.fr/offre/escape-game-panique-dans-la-bibliotheque-kit-danimation/ 
https://www.instantscience.fr/offre/escape-game-panique-dans-la-bibliotheque-kit-danimation/ 
https://www.instantscience.fr/offre/escape-game-panique-dans-la-bibliotheque-kit-danimation/ 
https://www.instantscience.fr/offre/escape-game-panique-dans-la-bibliotheque-kit-danimation/ 
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DESCRIPTION
Makey-Makey® est un outil ludique et facile à utiliser qui permet de 
créer des objets interactifs en quelques minutes ! 
Avec ce kit de démarrage en électronique et en programmation, parfaitement 
adapté qui convient parfaitement aux élèves et aux débutants. Il vous donne 
la liberté de contrôler tout ce que vous voulez avec vos mouvements, vos 
actions et les objets du quotidien.
Très simple à utiliser, il ne nécessite pas de compétences en électronique ou 
en programmation. Il suffit de brancher Makey-Makey® à votre ordinateur 
via un port USB et de connecter les objets de votre choix à l’aide de pinces 
crocodile. Vous pouvez alors utiliser ces objets pour contrôler votre ordinateur, 
jouer à des jeux, créer des instruments de musique et bien plus encore.

OBJECTIFS
 �Proposer des animations musicales créatives et originales ;
 ��Initier les jeunes à la programmation ;
 �Favoriser la collaboration entre les participants ;
 �Favoriser le partenariat avec les écoles et les collèges.

INFORMATION
Une 1/2 journée de formation suffit à 
appréhender l’usage des outils proposés.

MATÉRIEL
2 robots Sphéro®
3 tablettes
Matériels d’animation divers

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
30 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants et adolescents

ÂGE MINIMUM 
12 ans

DURÉE DU JEU 
2h ou plus selon votre projet

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

ROBOT A PROGRAMMER :
Sphéro®

KIT DE PROGRAMMATION ROBOTIQUE
Carte de programmation Makey- Makey® 

MATÉRIEL CONNECTÉMATÉRIEL CONNECTÉ

BONUS MDO BONUS MDO

Des tutoriels sont disponibles pour réaliser différentes animations 
ludiques et amusantes (Docteur Maboul®, instruments de musique, etc).

 �La MDO vous propose une 1/2 journée de formation pour vous aider 
dans la médiation de cet outil.
 Un livret accompagne la malle robotique.

DESCRIPTION
Avec cet atelier, présentez et initiez vos usagers, ados et adultes, à la 
programmation et au codage dans le but d’animer ce petit robot.

L’objectif est de mener en autonomie un atelier permettant la découverte 
des bases du codage et de la programmation grâce à une application utilisant 
des blocs de codage qui permettront de contrôler les déplacements du robot.

OBJECTIFS
 ��Apprendre le codage et la programmation ;
 ��Innover avec des ateliers inédits ;
 ��S’amuser avec la géométrie ;
 ��Inciter les partenariats avec les collèges.

MATÉRIEL 
5 kits Makey-Makey®
Ordinateur (non fournis)
Site en ligne : https://scratch.mit.edu/

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants et adolescents

ÂGE MINIMUM 
7 ans

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

https://scratch.mit.edu/
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DESCRIPTION
Pour l’atelier film d’animation, empruntez le matériel de la MDO et 
menez en autonomie un atelier dans votre bibliothèque.
Cet atelier permet aux participants de s’initier aux techniques de captation 
images par images appelé « stop-motion ».
Le scénario concocté relate les mésaventures d’une bande de dinosaures 
enlevés par des extraterrestres facétieux. Drôle et facile d’accès, ce scénario 
laisse la part belle à l’humour et à l’imagination.

OBJECTIFS
 �Concevoir un court film animé et le partager au public ;
 �Expliquer le fonctionnement des films d’animation ;
 �Proposer un atelier original sur le cinéma ;
 �Développer la créativité des jeunes.

MATÉRIEL
1 ordinateur portable équipé du logiciel 
Ombéa®
1 vidéoprojecteur
1 paire d’enceintes pour les quiz avec 
des extraits audio 
15 boitiers de jeu

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
Selon le nombre de participants

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
8 ans

NOMBRE DE PARTICIPANTS 
6 personnes minimum
30 personnes maximum

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

MATÉRIEL 
1 PC avec le logiciel dédié 
1 caméra Hue®
Planches de décor 
Personnages

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
8 ans

NOMBRE DE PARTICIPANTS 
10 personnes maximum

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

QUIZ NUMÉRIQUE
Testez vos connaissances avec ou sans ordinateur !

FILM D’ANIMATION
Tournez un mini film comme au cinéma ! 

MATÉRIEL CONNECTÉMATÉRIEL CONNECTÉ

BONUS MDO

BONUS MDO

Fiches de présentation rédigées par la MDO disponibles sur 
demande.

 ��Plusieurs trames de quiz sont disponibles à la demande pour vos 
différents publics.
 ���Concevoir un quiz personnalisé. 

Un mois avant le début de l’animation, envoyez la série de vos 
questions à la MDO. Elles seront intégrées au logiciel. 
 ��Empruntez des buzzers (sans besoin d’ordinateur).

DESCRIPTION
Avec le logiciel Ombéa®, découvrez comment animer votre bibliothèque 
grâce au quiz numérique. Les questions sont projetées sur écran et chaque 
participant, seul ou en équipe, peut voter par l’intermédiaire de buzzers.
En s’inscrivant à cet atelier, les participants peuvent partager un moment 
ludique et convivial tout en testant leurs connaissances.

OBJECTIFS
 ��Présenter une animation conviviale ;
 Favoriser l’intergénérationnel.
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DESCRIPTION
En 2024, la MDO vous propose une nouvelle version de malles numériques 
avec de nouvelles tablettes et applications pour les enfants, les ados, les 
adultes et les publics spécifiques.
Vous pourrez ainsi animer des ateliers innovants ou prescrire des contenus 
ludiques à vos usagers.

OBJECTIFS
 �Découvrir des applications originales ;
 �Enrichir des animations de manière originale : Semaine du handicap, Mois 
de la BD, etc.

MATÉRIEL
Livres adaptés aux besoins spécifiques 
des personnes âgées, livres en gros 
caractères 
DAISY
Liseuses
Tablettes contenant des applications

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Seniors, RPA et/ou EHPAD de votre 
commune à qui vous pouvez proposer 
cette malle

DURÉE DU PRÊT 
3 mois

INFORMATION
La MDO vous propose de découvrir 38 
applications pour vous donner envie de 
les télécharger sur les tablettes de votre 
bibliothèque.

MATÉRIEL 
4 tablettes avec des applications pour 
adultes/ados/enfants/public spécifiques 
2 casques

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants et adolescents

ÂGE MINIMUM 
8 ans

DURÉE DU JEU
Selon le projet

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

MALLE ACCESSIBLE :
le plaisir de lire pour les seniors

MALLES NUMÉRIQUES
Des applications pour tous les âges 

MATÉRIEL CONNECTÉMATÉRIEL CONNECTÉ

BONUS MDO

BONUS MDO

Livret d’accompagnement présent dans la malle numérique.

La malle contient : 
 ��Des tablettes avec des applications adaptées. 
 ��Des livres à grands caractères et des livres lus adaptés aux 
lecteurs DAISY.

DESCRIPTION
La MDO propose une malle d’animations dédiée aux personnes 
âgées. Cette malle multi-supports, numérique et bibliographique prend en 
compte les besoins spécifiques des personnes âgées en matière de lecture 
et de pratiques culturelles.
Elle permet aux bibliothécaires de découvrir et de tester de nouveaux 
outils pour créer des temps d’échanges et des animations en direction des 
personnes âgées.

OBJECTIFS
 ��Proposer des animations adaptées aux personnes âgées ;
 �Lutter contre l’isolement et créer du lien social en proposant des temps 
conviviaux et d’échanges autour du livre et de la lecture ;
 �Proposer des outils spécifiques aux personnes âgées et personnes 
déficientes visuelles ;
 Lutter contre la fracture numérique.
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MATÉRIEL
7 panneaux autoportants (85 x 215 cm)
1 ruban « police nationale » 
7 housses de rangement
4 tablettes Androïd avec application 
4 coques de protection
4 casques audio
4 doubleurs jack

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 m2

Lieu suffisamment éclairé

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
12 ans

NOMBRE DE PARTICIPANTS 
5 personnes à la fois. 
Prévoir une rotation des équipes.

DURÉE DU JEU
1 heure

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

MATÉRIEL 
5 kakémonos autoportants (85 x 170 cm)
4 tapis à dérouler
7 tablettes avec application préinstallée
1 miroir magique
7 casques audio
7 doubleurs pour composer des tandems
7 coques de protection

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
30 m2

Lieu suffisamment éclairé

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants et adolescents

ÂGE MINIMUM 
7 ans

DURÉE DU JEU
30 minutes

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

QUI A REFROIDI LEMAURE ?
Devenez un enquêteur virtuel !

LA COUR DES CONTES
Les héros des contes se rebellent !

EXPOSITIONS INTERACTIVESEXPOSITIONS INTERACTIVES

CONSEILS MDO
 Valorisez votre fonds de polars. 
 Imaginez une scénographie avec des éléments de décor. 
 Disposez des sièges pour les temps de réflexion. 
 Prévoir des réservations et gérer les temps de passage.
 Accompagnez vos lecteurs.

DESCRIPTION
Vincent Lemaure est un jeune homme retrouvé sans vie rue Dampierre au 
petit matin...Parmi les six occupants de l’immeuble, personne n’a rien vu. 
Suicide, meurtre, que s’est-il passé ?
Voilà comment commence le polar dont vous serez le héros.
Muni d’une tablette, le visiteur déambule d’un panneau à l’autre. Grâce au 
système de reconnaissance visuelle et à la réalité augmentée, il rassemble 
les éléments qui lui permettent de mener l’enquête.
L’application mobile relaie le contenu enrichi de la bande dessinée.

OBJECTIFS
 ��Faire découvrir autrement le polar et la bande dessinée aux adolescents ;
 ��Favoriser l’intergénérationnel ;
 ��Proposer une médiation autour de contenus hybrides.

DESCRIPTION
« Blanche Neige a été tuée... » Le prince Philippe nous met au parfum 
illico. Non seulement le drame est épouvantable, mais les personnages se 
retrouvent au chômage, faute de conte. Il faut trouver le coupable !
Ce sont les nains qui vont s’y coller. Les Nains ? Des inspecteurs de petite 
taille, mais de grande sagacité : les enfants sont aux manettes !
Dotés d’une tablette, les enquêteurs vont devoir scanner les panneaux 
d’exposition et interagir avec les différents personnages afin de retrouver de 
précieux indices.

Cette nouvelle exposition interactive vous promet une déambulation 
dans le corpus du conte européen traditionnel, revisité dans une version 
contemporaine et loufoque.

OBJECTIFS
 �Renouveler l’heure du conte de manière originale ;
 �Aborder les contes traditionnels de manière décalée et avec humour.

BONUS MDO
 ��La MDO met à votre disposition le jeu de plateau la Cour des contes 
pour continuer l’aventure.
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DESCRIPTION
An 1388. En chemin vers la cour de Gaston Fébus, Jehan Froissart et 
son page (le visiteur) sont surpris par une tempête. Ils prennent logis pour la 
nuit dans un village où règne une atmosphère ténébreuse. L’abbé Causas leur 
offre le gîte et partage son tourment : la veille, deux personnes du village ont 
été assassinées...Froissart décide de mener l’enquête.
Avec Lux in tenebris, le visiteur est propulsé dans un thriller, une BD 
médiévale dont il est le héros. Muni d’une tablette et d’un casque audio, il 
sillonne le village. Grâce à un système de reconnaissance d’images intégré 
dans l’application, le visiteur déambule d’un panneau à l’autre à la recherche 
des éléments qui lui permettront d’avancer dans l’histoire et de démasquer 
le coupable.

OBJECTIFS
 ��Initier au polar historique par une enquête interactive dont le visiteur est 
le héros
 ��Rendre attractif un temps fort sur le polar historique ou le Moyen-âge.
 ��Proposer une animation immersive pour Halloween ou Les Nuits de la 
lecture.

MATÉRIEL
8 kakémonos autoportants (85 x 200 cm)
Tablettes avec l’application Birdie 
memory préinstallée et d’autres 
applications en lien avec la nature 
5 housses de rangements
10 panneaux recto/verso pour usage
intérieur et extérieur (37 x 37 cm) 
1 livret de jeux
1 livret pédagogique
1 livre poster

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
7 ans

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

MATÉRIEL 
7 kakémonos autoportants (210 x 85 cm)
4 tablettes avec l’application préinstallée
8 casques audio
4 doubleurs jacks

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
20 m2

Lieu suffisamment éclairé

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
14 ans

NOMBRE DE PARTICIPANTS 
5 personnes à la fois. 
Prévoir une rotation des équipes.

DURÉE DU JEU
1 heure

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

OBSERVONS LES OISEAUX
Une exposition pour les passionnés de Nature.

LUX IN TENEBRIS
Un polar en plein Moyen-âge !

EXPOSITIONS INTERACTIVESEXPOSITIONS INTERACTIVES

CONSEILS MDO BONUS MDO

 ��Valorisez vos collections sur le Moyen-âge pour susciter le prêt ;
 ��Imaginez une scénographie avec des éléments de décor ; 
 ��Disposez des sièges pour les temps de réflexion ;
 ��Accompagnez vos lecteurs ;
 ��Gérer les temps de jeu des participants.

 ��Valoriser votre fonds de documentaires sur la nature.
 ��Gérez les temps de passage et accompagnez vos lecteurs. 
 ��Proposer des animations en extérieur avec les suspensions 
dédiées.
 ��Proposer aux participants de télécharger gratuitement sur leurs 
mobile ou tablette l’application Birdie memory.

DESCRIPTION
Avec cette exposition sur les oiseaux mêlant panneaux, réalité augmentée 
et supports pédagogiques, devenez un ornithologue en herbe et 
découvrez les relations qu’entretiennent êtres humains et oiseaux par la 
littérature, la musique ou l’environnement. Vingt oiseaux communs 
en Europe, remarquables par leur chant et leur comportement, ont été 
sélectionnés pour vous apprendre à facilement les identifier dans leurs 
environnements.

Grâce à l’application Birdie Memory et à son système de reconnaissance 
d’images intégré, laissez-vous surprendre par les chants d’oiseaux et testez 
vos connaissances !

OBJECTIFS
 ��Sensibiliser les participants au respect de la nature ;
 ��Travailler en partenariat avec des associations de protection de l’environnement.
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DESCRIPTION
Depuis 2014, la MDO prête des consoles et des jeux vidéo aux 
bibliothèques pour développer la convivialité et faire de la bibliothèque 
un lieu de vie et d’animation ludique. La MDO propose également une 
exposition sur la thématique des jeux vidéo. Elle propose de découvrir les 
types de consoles et de jeux, mais aussi l’histoire de cet art numérique ainsi 
que les métiers associés.
Vous pourrez ainsi présenter à vos usagers une vision complète de cet 
écosystème culturel particulier.
L’exposition est accompagnée d’un livret de jeux, d’un ordinateur et de 4 
buzzers pour s’amuser autour d’un quiz interactif en lien avec l’exposition.

OBJECTIFS
 ��Favoriser l’intergénérationnel et stimuler la mémoire ;
 ��Proposer une animation interactive.

INFORMATION
Afin d’attirer du monde, il est préconisé 
de projeter le jeu sur écran ou avec un 
vidéo projecteur.
Vous pouvez faire un tournoi ou 
fonctionner avec des rendez- vous d’une 
heure pour chaque participant.

MATÉRIEL
Console selon les projets 
Téléviseur
Accessoires

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
8 ans

DURÉE DE L’ATELIER
60 à 90 min. selon l’affluence. 
Sessions de 5 à 30 min. par personne.

DURÉE DU PRÊT 
Selon vos projets

MATÉRIEL 
4 panneaux sur l’évolution des consoles 
à travers les ans 
1 panneau sur les genres de jeu
1 panneau sur l’e-sport
1 panneau sur la culture geek
1 panneau sur les métiers du jeu vidéo

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
30 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Enfants, adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
7 ans

DURÉE DE L’ATELIER
60 à 90 min. selon l’affluence. 
Sessions de 5 à 30 min. par personne.

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

PACK JEUX VIDÉO
Jouez ensemble en bibliothèque !

EXPOSITION JEUX VIDÉO
Devenez un véritable geek !

JEUX VIDÉOJEUX VIDÉO

BONUS MDO

CONSEILS MDO

Cette exposition peut accompagner votre prêt de consoles et 
donner une plus grande visibilité à vos animations sur les jeux vidéo.

 ��Si vous souhaitez organiser un tournoi de jeux vidéo avec des 
extraits musicaux pensez à prendre un abonnement à la SACEM.
 ��Vous pouvez également emprunter l’exposition sur les jeux vidéo 
afin d’augmenter la visibilité de votre temps fort en bibliothèque.

DESCRIPTION
Depuis 2014, la MDO prête des consoles et des jeux vidéo aux 
bibliothèques pour développer la convivialité et faire de la bibliothèque un 
lieu de vie et d’animation ludique.
Depuis 2020, la MDO enrichit son parc de consoles et vous propose 
à présent des SWITCH en plus de la PS3, la Xbox, la Wii U, la PS4 et la PS5.

OBJECTIFS
 ��Tester le matériel avant un éventuel achat ;
 Proposer des tournois de jeux vidéo.
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DESCRIPTION
La MDO prête des consoles et des jeux vidéo aux bibliothèques pour développer 
la convivialité et faire de la bibliothèque un lieu de vie et d’animation ludique. 
Depuis 2020, la MDO propose des casques VR (Virtual Reality) équipés 
de capteurs de mouvement. 
Dès que l’utilisateur bouge la tête, la vidéo reproduit ses mouvements 
provoquant une immersion sensorielle dans l’univers proposé. 

Les casques PS4 et PS5 VR ainsi que l’Oculus Quest 2 sont prêtés pour des 
animations en autonomie.

OBJECTIFS
 ��Présenter une technologie innovante à ses usagers ;
 ��Tester le matériel avant une éventuelle acquisition.

INFORMATION
Afin d’attirer du monde, il est préconisé 
de projeter le jeu sur écran ou avec un 
vidéo projecteur.

MATÉRIEL AU CHOIX
Console WII-U 
Console X-box 360
1 téléviseur

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Séniors

ÂGE MINIMUM 
60 ans

DURÉE DE L’ATELIER
60 à 90 minutes

DURÉE DU PRÊT 
Selon vos projets

INFORMATION
Une personne de la bibliothèque 
accompagne le participant qui doit 
être assis lors de cette animation 
pour parer aux éventuelles pertes 
d’équilibre.

MATÉRIEL AU CHOIX 
Casques VR avec la PS4 et la PS5 
Casques Oculus Quest 2

DIMENSIONS MINIMUM 
DE LA PIÈCE 
15 m2

PUBLIC CONCERNÉ 
Adolescents et adultes

ÂGE MINIMUM 
12 ans

DURÉE DE L’ATELIER
 ��5 à 10 minutes, selon les applications 
et le ressenti des personnes.
 ��Session sur inscription ou non, 
accompagnée d’un médiateur.

DURÉE DU PRÊT 
1 mois

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

POUR RÉSERVER CE MATÉRIEL, 
envoyez votre demande à 
contact-mdo@oise.fr

NIVEAU D’EXPERTISE                NIVEAU D’EXPERTISE                

MALLE SENIORS DU NUMÉRIQUE
Les jeux vidéo pour les personnes âgées !

CASQUES DE RÉALITÉ VIRTUELLE
Découvrez une nouvelle expérience du jeu vidéo !

JEUX VIDÉOJEUX VIDÉO

BONUS MDO
BONUS MDO

Pour vous aider dans la mise en place d’animations, la MDO a réalisé 
des fiches ateliers. Vous pouvez aussi emprunter en parallèle la malle accessible 

dédiée aux personnes âgées et aux personnes déficientes visuelles 
pour compléter votre animation.

DESCRIPTION
Depuis 2014, la MDO prête des consoles et des jeux vidéo aux 
bibliothèques pour développer la convivialité et faire de la bibliothèque un 
lieu de vie et d’animation ludique.
Lors de la Semaine Bleue, la MDO vous encourage à proposer des 
démonstrations de jeux vidéo dans votre bibliothèque.
Avec la console WII-U et X-box 360, vous menerez une animation amusante 
et facile d’accès pour les personnes âgées.

OBJECTIFS
 ��Favoriser les partenariats avec les RPA / EHPAD ;
 ��Favoriser la motricité des seniors en se concentrant sur la coordination de 
la vue et des mouvements ;
 ��Mettre en place des animations intergénérationnelles ;
 ��Tester le matériel avant une éventuelle acquisition.



ÉQUIPE NUMÉRIQUE MDO 

Sandrine DEGRY, Coordinatrice équipe numérique
Tél : 03 44 10 83 09
Mél. : sandrine.degry@oise.fr

Tina TAFER, Médiatrice numérique
Tél : 03 44 10 83 20
Mél. : tina.tafer@oise.fr

Franck DECUY, Médiateur numérique
Tél : 03 44 10 83 15
Mél. : franck.decuy@oise.fr
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22, rue Vinot Préfontaine
60000 Beauvais

Tél. : 03 44 10 83 00

9, avenue Albert 1er

60300 Senlis
Tél. : 03 44 10 82 99

MÉDIATHÈQUE 
DÉPARTEMENTALE 

DE L’OISE

mdo.oise.fr
Suivez le Conseil départemental de l’Oise sur :


